INSTRUKCJA OBSLUGI LAMP BLYSKOWYCH SERII
OCTALIGHT ECONOMY

Wstep.

Lampe blyskowa nalezy zasila¢ z gniazda z kotkiem ochronnym. Ze wzgledu
na wysokie napiecie pozostajace na kondensatorach, wszelkie ingerencje
wewnatrz lampy mozliwe sa tylko przez wyspecjalizowany serwis!!!
Otrzymujecie Panstwo nowoczesna seri¢ lamp btyskowych o parametrach,
ktore zadowola nawet najbardziej wymagajacych uzytkownikow. Lampy
przystosowane sa do nasadek jak w lampach serii E. Lampy serii Octalight
Economy sa ubozsza wersja lamp serii Octalight.
Produkowane sa trzy modele lamp serii Octalight Economy:
e QOctalight 500 Economy — o maksymalnej energii btysku S00Ws;
e Octalight 1000 Economy — o maksymalnej energii btysku 1000Ws;
e Octalight 2000 Economy — o maksymalnej energii btysku 2000Ws.

1. Uruchomienie lampy.

Gniazdo zasilajace z wylacznikiem gléwnym znajduje si¢ w dolnej pokrywie
lampy. Przyciski sterujace umieszczone sa na plycie czolowej. Z kazdym
przyciskiem zwiazana jest dioda §wiecaca LED informujaca o wybranych opcjach
pracy lampy. Uaktywnienie okreslonej opcji potwierdzane jest ciagltym lub
pulsujacym $wieceniem diody.



2. Funkcje lampy

2.1. Nastawianie energii blysku

Regulacji energii btysku dokonuje sig, pokrettem umieszczonym na ptycie
czotowej. Ustawiona energia prezentowana jest na wyswietlaczu w postaci
dwucyfrowej liczby w zakresie:

e 0d 4.0 do 8.0 w modelu Octalight 2000 Economy;

e 0d 3.0 do 7.0 w modelu Octalight 1000 Economy;

e 0d 2.0 do 6.0 w modelu Octalight 500 Economy.
Energia podawana jest w jednostkach wzglednych z podzialem co 0,1 przystony.
Zmiana wysSwietlanej] wartoSci o 1,0 oznacza zmiang energii o przystone.
Wyswietlanym mniejszym wartoSciom odpowiadaja mniejsze warto$ci energii.
Taki sposob okreslania energii zapewnia, ze niezaleznie od modelu nastawa energii
np. 4.3 w dowolnej lampie serii Octalight opowiada tej samej bezwzglednej energii
btysku. Wyswietlacz $wieci pulsuyjacym $wiattem w czasie tadowania lub
roztadowywania lampy. Gotowos¢ do btysku sygnalizowana jest ciaglym
Swieceniem wyswietlacza. Ustawiona energia prezentowana jest rOwniez na
linjjkowym wyswietlaczu (10 diod LED), ktory tatwo pozwala zorientowac si¢ w
jakim obszarze energii lampy aktualnie si¢ poruszamy. Zwigkszaniu energii
towarzyszy wydtuzanie $wiecacej czeSci linijki. W celu tatwiejszej orientacji
elementy linijki stanowia okragle 1 prostokatne elementy umieszczone na
przemian.

2.2. Oswietlenie modelujgce

Ze sterowaniem S$wiattem modelujacym zwiazane sa trzy przyciski i
odpowiadajace im diody §wiecace LED oznaczone: 100%, LIGHT.

Przycisk LIGHT.

Przycisk LIGHT jest przyciskiem trojfunkcyjnym, tzn. kolejne naci$nigcia
powoduja cykliczne wybranie jednego z trzech tryboéw o$wietlenia modelujacego.
Kazdy tryb sygnalizowany jest za pomoca zielonej diody LED.

W pozycji wytaczonej, dioda nie swieci 1 $wiatto modelujace jest wylaczone. W
nastegpnym trybie $wieci si¢ zielona dioda, lampa modelujaca jest wlaczona i nie
gasnie po btysku. Po kolejnym nacisnigciu pulsuje dioda zielona, lampa
modelujaca jest wlaczona i1 gasnie po blysku na czas tadowania. Kolejne
nacisnigcie powoduje powrot do pozycji wytaczone;.

Przycisk 100%.

Przycisk 100% jest przyciskiem trojfunkcyjnym, ktéry dziata tylko przy
wlaczonym przycisku LIGHT. Kazda funkcja sygnalizowana jest za pomoca
zottej] diody LED. Gdy dioda nie $wieci warto$¢ S$wiatta pilotujacego jest
proporcjonalna do warto$ci energii btysku. Naci$nigcie przycisku umozliwia
zataczenie zaréwki modelujacej na maksymalna warto$¢ co sygnalizowane jest
swieceniem diody. Kolejne nacisnigcie przycisku powoduje przejscie do stanu
skorygowanej warto$ci maksymalnej zaréwki modelujacej, co sygnalizuje
pulsujaca zotta dioda $wiecaca.

Warto$¢ skorygowana ustawia si¢ nastgpujaco: diluzsze przytrzymanie




przycisku 100% powoduje przejscie do stanu, w ktorym zgasnie wyswietlacz, a
swieci si¢ linijka. Pokrgcajac pokrettem wybieramy zadana warto$¢ $wiecenia
zarowki. Zmiany nastawy mozna dokona¢ w ciagu 3 sekund. Po tym czasie
nast¢puje wyjscie ze stanu ustawiania 1 przejscie do opcji pracy z pilotem o
skorygowanej wartosci maksymalne;j.

2.3. Sterowanie fotokomorka

Przycisk CELL jest przyciskiem dwufunkcyjnym tzn. kolejne naci$nigcia
powoduja cykliczne wybranie jednego z dwodch trybéw pracy fotokomorki.
Fotokomorka moze znajdowac si¢ w nastepujacych stanach:

e Wwylaczona, dioda przy przycisku CELL nie $wieci sig;
e wlaczona, dioda przy przycisku CELL $wieci si¢ na zotto.

2.4. Sygnalizacja dzwigkowa

Przycisk BEEP jest przyciskiem tr6j funkcyjnym tzn. kolejne naci$nigcia
powoduja cykliczne wybranie jednego z trzech tryboéw pracy sygnalizacji
dzwigkowej. Kazdy tryb sygnalizowany jest za pomoca zoéltej diody LED.
Pierwsze naci$nigcie sygnalizowane S$wieceniem diody w sposob ciagly,
spowoduje ze kazdemu przyci$nigciu dowolnego przycisku klawiatury
towarzyszy¢ bedzie krotki sygnat dzwigkowy. Po kazdym natadowaniu lampy
ustyszymy dhuzszy sygnat dzwigkowy. Przy powtdrnym nacis$nigciu przycisku
BEEP (dioda pulsuje) lampa bedzie dodatkowo informowaé o *tadowaniu
przerywanym dzwigkiem. Sygnalizacj¢ dzwigkowa mozna wylaczy¢, wowczas
dioda nie bedzie $wiecic.

3. Sygnalizacja awaryjna.

Lampa posiada rozbudowany wewngtrzny system zabezpieczen. Na
wyswietlaczu moga pojawi¢ dwie sygnalizacje nieprawidtowej pracy lampy:

o Er — nastgpito wewngtrzne uszkodzenie gldéwnych obwodow lampy lub
zaktocona zostala praca mikroprocesorow. Mozna lampe wylaczy¢ 1
ponownie zalaczy¢ po kilku minutach. Jezeli objaw ustapit to mozemy
kontynuowac praceg. Jezeli nie lampe trzeba odda¢ do serwisu;

e Of — nastapilo przegrzanie lampy w wyniku intensywnej eksploatacji lub
przy pracy w szczeg6lnie trudnych warunkach. Po ostygni¢ciu lampa sama
zataczy si¢ do pracy.

Wszelkie uwagi 1 spostrzezenia dotyczace produkowanego sprzgtu prosimy
kierowac na adres producenta.
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