INSTRUKCJA OBSLUGI LAMP BLYSKOWYCH SERII
OCTALIGHT

Wstep.

Lampe blyskowa nalezy zasila¢ z gniazda z kotkiem ochronnym. Ze
wzgledu na wysokie napiecie pozostajace na kondensatorach, wszelkie
ingerencje wewnatrz lampy mozliwe sa tylko przez wyspecjalizowany
serwis!!!

Otrzymujecie Panstwo nowoczesna seri¢ lamp blyskowych o parametrach,
ktore zadowola nawet najbardziej wymagajacych uzytkownikow. Lampy
przystosowane sa do nasadek jak w lampach serii E.

Produkowane sa trzy modele lamp serii Octalight:

e QOctalight 500 — 0 maksymalnej energii btysku 500Ws;
e Octalight 1000 — o maksymalnej energii btysku 1000Ws;
e QOctalight 2000 — o maksymalnej energii btysku 2000Ws.

1. Uruchomienie lampy.

Gniazdo zasilajace z wylacznikiem gldéwnym znajduje si¢ w dolnej
pokrywie lampy. Przyciski sterujace umieszczone sa na ptycie czotowej. Z
kazdym przyciskiem zwigzana jest dioda $wiecaca LED informujaca o
wybranych opcjach pracy lampy. Uaktywnienie okre§lonej opcji potwierdzane
jest ciaglym lub pulsujacym §wieceniem diody.



2. Funkcje lampy

2.1. Nastawianie energii blysku

Regulacji energii btysku dokonuje sig, pokrgttem umieszczonym na ptycie
czotowej. Ustawiona energia prezentowana jest na wyswietlaczu w postaci
dwucyfrowej liczby w zakresie:

e 0d 4.0 do 8.0 w modelu Octalight 2000;

e 0d 3.0 do 7.0 w modelu Octalight 1000;

e 0d 2.0 do 6.0 w modelu Octalight 500.
Energia podawana jest w jednostkach wzglednych z podziatem co 0,1 przystony.
Zmiana wyswietlanej warto$ci o 1,0 oznacza zmiang energii o przystong.
Wyswietlanym mniejszym wartosciom odpowiadaja mniejsze warto$ci energii.
Taki sposob okreslania energii zapewnia, ze niezaleznie od modelu nastawa
energii np. 4.3 w dowolnej lampie serii Octalight opowiada tej samej
bezwzglednej energii btysku. Wyswietlacz $§wieci pulsujacym $wiattem w czasie
tadowania lub roztadowywania lampy. Gotowos¢ do btysku sygnalizowana jest
ciaglym $wieceniem wyswietlacza. Ustawiona energia prezentowana jest
rowniez na linijkowym wyswietlaczu (10 diod LED), ktéry latwo pozwala
zorientowa¢ si¢, w jakim obszarze energii lampy aktualnie si¢ poruszamy.
Zwigkszaniu energii towarzyszy wydluzanie $wiecacej czgsci linjjki. W celu
tatwiejszej orientacji elementy linijki stanowia okragle i1 prostokatne elementy
umieszczone na przemian.

2.2. Oswietlenie modelujgce

Ze sterowaniem S$wiatlem modelujacym zwiazane sa trzy przyciski i1
odpowiadajace im diody §wiecace LED oznaczone: 100%, LIGHT i USER.

Przycisk LIGHT.

Przycisk LIGHT jest przyciskiem trojfunkcyjnym, tzn. kolejne nacisnigcia
powoduja cykliczne wybranie jednego z trzech trybow o$wietlenia
modelujacego. Kazdy tryb sygnalizowany jest za pomoca zielonej diody LED.
W pozycji wylaczonej, dioda nie swieci i Swiatto modelujace jest wytaczone. W
nastgpnym trybie Swieci si¢ zielona dioda, lampa modelujaca jest wlaczona 1 nie
gasnie po blysku. Po kolejnym nacisnigciu pulsuje dioda zielona, lampa
modelujaca jest wlaczona i1 gasnie po btysku na czas tadowania. Kolejne
naci$nigcie powoduje powrdt do pozycji wylaczone;.

Przycisk 100%.

Przycisk 100% jest przyciskiem trojfunkcyjnym, ktory dziata tylko przy
wlaczonym przycisku LIGHT. Kazda funkcja sygnalizowana jest za pomoca
zotte) diody LED. Gdy dioda nie Swiect wartoS¢ $wiatla pilotujacego jest
proporcjonalna do warto$ci energii btysku. Naci$nigcie przycisku umozliwia
zataczenie zarowki modelujacej na maksymalna warto$¢, co sygnalizowane jest
swieceniem diody. Kolejne nacis$nigcie przycisku powoduje przejscie do stanu
skorygowanej wartosci maksymalnej zaréwki modelujacej, co sygnalizuje
pulsujaca zo6tta dioda Swiecaca.




Warto$¢ skorygowana ustawia si¢ nastgpujaco: dluzsze przytrzymanie
przycisku 100% powoduje przejscie do stanu, w ktorym zgasnie wyswietlacz, a
swieci si¢ linijka. Pokrecajac pokrettem wybieramy zadana warto$¢ Swiecenia
zaroOwki. Zmiany nastawy mozna dokona¢ w ciagu 3 sekund. Po tym czasie
nastgpuje wyjscie ze stanu ustawiania i przejscie do opcji pracy z pilotem o
skorygowanej wartosci maksymalne;.

Przycisk USER
Przycisk USER pozwala na pracg z poziomem §wiatta modelujacego ustalonym
przez uzytkownika. Zmiang poziomu proporcjonalnosci zarowki modelujace;
dokonuje si¢ w nastepujacy sposob: nalezy przytrzymacé dtuzej przycisk USER,
az do wygaszenia wyswietlacza, nastgpnie pokrgttem energii zmieniamy wartos¢
natezenia Swiatta modelujacego do wartosci niezbednej dla uzytkownika.
Wzrost lub spadek wartosci obserwujemy na linijce diod. Po trzech sekundach
nastgpuje samoczynne wyjscie z opcji ustawiania i praca w opcji uzytkownika.
Ten stan sygnalizuje Swiecaca zo6tta dioda LED.
Z chwila gdy w opcji USER osiagniemy maksymalng lub minimalna warto$¢
wydolnosci zarowki, a regulacja energii moze si¢ jeszcze odbywaé, to
zostaniemy o tym poinformowani miganiem zoéttej diody.

2.3. Sterowanie fotokomorka

Przycisk CELL jest przyciskiem trojfunkcyjnym tzn. kolejne nacisnigcia
powoduja cykliczne wybranie jednego z trzech trybow pracy fotokomorki.
Fotokomorka moze znajdowac si¢ w nastepujacych stanach:

e Wylaczona, dioda przy przycisku CELL nie §wieci sig;

e wlaczona, dioda przy przycisku CELL $wieci si¢ na zo6tto;

e O0Opdznione dziatanie fotokomorki, dioda przy przycisku CELL pulsuje.
Warto$¢ opdznienia ustawia si¢ w sposob nastepujacy: nalezy dluzej
przytrzyma¢ wecisnigty przycisk CELL, az do zniknigcia z wySwietlacza
warto$ci energii lampy. Nowa wartos¢ na wysSwietlaczu jest wielkoscia
opoznienia w sekundach. Zmiany warto$ci dokonujemy pokrettem. Po trzech
sekundach lampa samoczynnie przejdzie w stan ustawionego opoznienia. W tej
opcji lampa wykona tylko jeden blysk, a nastgpnie przejdzie w stan
zablokowania. Wyjscie z tego stanu nast¢puje przez nacisnigcie przycisku
TEST.

W opcji wlaczonej fotokomorki z opdznieniem mozliwe jest wyzwolenie
lampy za pomoca przewodu synchronizacji, ale wowczas blysk nastgpuje bez
opdznienia, natomiast po btysku lampa przechodzi w stan blokady. Opdznienie
nie dziala w opcji PROGRAM i MULTI.

2.4. Zadawanie wielokrotnego bltysku MULTIL.

Lampa moze wykona¢ do 20 blyskéw w odstgpach 10 sekundowych ze stala
ustawionag w lampie energia btysku. W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk
MULTI, wowczas zaswieci si¢ czerwona dioda i pokrgtlem energii mozemy
wybra¢ stosowna 1lo§¢ btyskow lampy. Po nacisnigciu przycisku TEST lampa



rozpocznie odliczanie 10 sekund, nastgpnie wykona zadana ilo$¢ btyskow. Na
wyswietlaczu pojawia si¢ liczba btyskow do wykonania. Przy wlaczonej
sygnalizacji dzwigkowej zakonczenie serii oznajmi nam krotki dzwigk. Serie
btyskow mozemy w kazdej chwili przerwa¢ naciskajac przycisk MULTI. W
przypadku zaniku napigcia w sieci w trakcie zadanej serii, po ponownym
zataczeniu lampa zasygnalizuje ile btyskéw nalezy jeszcze wykonaé. W opcji
MULTI wszystkie przyciski oprocz przycisku TEST 1 fotokomorka (po
pierwszym btysku) nie funkcjonuja.

2.5. Programowanie nastaw lampy.

Lampa umozliwia zapamigtanie 16 nastaw parametroéw ekspozycji dla
tatwego i szybkiego ich odtworzenia.

Programowanie nastaw lampy.

Trzymamy wcisnigty dtuzej przycisk PROG, az linijka z diod zacznie
falowa¢. Nastepnie pokrgtlem wybieramy numer komorki (wyswietlany na
wyswietlaczu), pod ktorym chcemy zapamigta¢ ustawione parametry lampy.
Potwierdzamy to naciskajac przycisk TEST. Jezeli nie potwierdzimy w ciagu 10
sekund przyciskiem TEST naszej operacji to lampa samoczynnie wyjdzie z
opcji program. Potwierdzeniem zapamigtania nastawy jest zmiana sposobu
Swiecenia linijki z falujacej na jedna diode¢ przemieszczajaca si¢ na
wyswietlaczu.

Odtwarzanie zapami¢tanych nastaw.

Naciskamy przycisk PROG wowczas zaswieci si¢ czerwona dioda, na
wyswietlaczu pojawi cyfra 01, a na linijce diodowej beda swieci¢ si¢ skrajne
diody i dioda $rodkowa. Pokrettem energii wybieramy numer komorki, pod
ktora zapisaliSmy nastawg lampy, ktéra teraz chcemy odtworzy¢. Nastepnie
naciskamy przycisk TEST dla potwierdzenia wybranych nastaw. Wowczas
zacznie pulsowac czerwona dioda $wiecaca, za$ na linijce diodowej srodkowa
dioda zacznie si¢ przemieszcza¢. Teraz pokrettem mozemy wybieraé dowolne
numery, pod ktorymi zapisane mamy nastawy lampy bez dodatkowego
potwierdzania. Wyjsécie z programu dokonujemy przez nacis$nigcie przycisku
PROG.

2.6. Sygnalizacja dzwi¢gkowa

Przycisk BEEP jest przyciskiem trdj funkcyjnym tzn. kolejne naci$nigcia
powoduja cykliczne wybranie jednego z trzech tryboéw pracy sygnalizacji
dzwigkowej. Kazdy tryb sygnalizowany jest za pomoca zo6itej diody LED.
Pierwsze naci$nigcie sygnalizowane S$Swieceniem diody w sposob ciagly,
spowoduje, ze kazdemu przycisnieciu dowolnego przycisku klawiatury
towarzyszy¢ bedzie krotki sygnal dzwigkowy. Po kazdym natadowaniu lampy
ustyszymy dtuzszy sygnat dzwickowy. Przy powtérnym nacisnigciu przycisku
BEEP (dioda pulsuje) lampa bedzie dodatkowo informowa¢ o tadowaniu
przerywanym dzwigkiem. Sygnalizacj¢ dzwigkowa mozna wytaczy¢, wowczas
dioda nie bedzie §wiecic.



3. Sygnalizacja awaryjna.
Lampa posiada rozbudowany wewngtrzny system zabezpieczen. Na
wyswietlaczu moga pojawic si¢ dwie sygnalizacje nieprawidlowej pracy lampy:
e Er — nastapito wewnetrzne uszkodzenie glownych obwodow lampy lub
zaktocona zostata praca mikroprocesorow. Mozna lampg wylaczy¢ i
ponownie zataczy¢ po kilku minutach. Jezeli objaw ustapil to mozemy
kontynuowa¢ prace. Jezeli nie lampg trzeba odda¢ do serwisu;
e Of — nastapito przegrzanie lampy w wyniku intensywnej eksploatacji lub
przy pracy w szczegblnie trudnych warunkach. Po ostygnigciu lampa
sama zataczy si¢ do pracy.

Wszelkie uwagi 1 spostrzezenia dotyczace produkowanego sprzgtu prosimy
kierowac na adres producenta.
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